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กิจกรรมการแข่งขันทักษะทางวิชาการ งานวันมูลนิธิร าลึก ครั้งที่ 41 ประจ าปี ๒๕68 
วันศุกร์ที่  26  กันยายน 2568 

**************************** 
1. ระดับปฐมวัย 

 

ที ่ รายการกิจกรรม ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน  
ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

1 การร้อยลูกปัด บุคคล ภาคปฏิบัติ อนุบาลปีที่ 1 (เกิดปี พ.ศ.2563) อาคารสีดา ชั้น 1 
อ.2/7-9 

2 วาดภาพระบายสี 
 

ทีม (2 คน) ภาคปฏิบัติ 
 

อนุบาลปีที่ ๒ (เกิดปี พ.ศ.๒๕62) 
 

อาคารสีดา ชั้น 2 
ห้อง อ.2/1-3 

3 การต่อเลโก้ 
ทีมผสม 
(3 คน) 

ภาคปฏิบัติ อนุบาลปีที่ ๒ (เกิดปี พ.ศ.๒๕62) อาคารศกุนตลาชั้น 1 
อ.2/4-6 

4 เดินตัวหนอน 
ทีมผสม 
(10 คน) 

ส ารอง 2 คน 

ภาคปฏิบัติ   อนุบาลปีที่ 2 (เกิดปี พ.ศ.๒๕62) ใตอ้าคารมัทนา 

 

ระดับประถมศึกษา 
๒.1 กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 

ที ่ รายการกิจกรรม ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 
ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

๑ คิดเลขเร็ว บุคคล แบบทดสอบ 
ป.๑ - ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.๔ - ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารมัทนา ชั้น 4 
ป.3/1 (MEP) 

๒ อัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ บุคคล แบบทดสอบ 
ป.๑ - ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.๔ - ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารมัทนา ชั้น 4 
ป.3/2-3 (MEP) 

 

๒.2 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
 

ที ่ รายการกิจกรรม ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 
ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

๑ อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ บุคคล แบบทดสอบ 
ป.๑ - ป.3  จ านวน  ๑ คน 

ป.4 – ป.6 จ านวน  ๑ คน 
 อาคารสาวิตรี 1 ชัน้2 

ป.2/6-8 

2 กิจกรรม STEM Education ทีม (3 คน) ภาคปฏิบัติ 
ป.๑ - ป.3  จ านวน  ๑ ทีม 

ป.4 – ป.6 จ านวน  ๑ ทีม 

  อาคารศกุนตลา ชั้น 1 
ห้อง อ.1/1-3 

  อาคารสาวิตรี 1 ชัน้ 1 
ศูนย์วิทยาศาสตร ์

3 ทักษะคอมพิวเตอร์ ทีม (2 คน) ภาคปฏิบัติ 
ป.1 – ป.3  จ านวน 1 ทีม 
ป.๔ – ป.๖  จ านวน ๑ ทีม 

ห้องคอมคาเฟ่/ 
อาคารสาวิตรี 1 ชัน้ 1 

ห้องคอมฯ 2 
อาคารสาวิตรี 2 ชัน้ 3 



 
๒ 

 
๒.3 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

 

ที ่ รายการกิจกรรม ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 
ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

๑ 
อัจฉริยภาพทาง
ภาษาไทย 

บุคคล แบบทดสอบ 
ป.๑ - ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.๔ - ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารศกุนตลา ชั้น 2 
ห้อง ป.1/4, ป.1/5 

๒ คัดลายมือ บุคคล ภาคปฏิบัติ 
ป.๑ - ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.4 – ป.6 จ านวน 1 คน 

อาคารศกุนตลา ชั้น 2 
ห้อง ป.1/6, ป.1/7 

 
 
 

๒.๔ กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 

 

ที ่
 

รายการกิจกรรม 

 

ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 

 

ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

๑ 
แฟนพันธุ์แท้สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 
ทีม (๒ คน) แบบทดสอบ 

ป.๑ – ป.๓  จ านวน ๑ ทีม 
ป.๔ – ป.๖  จ านวน ๑ ทีม 

อาคารสาวิตรี 2 ชัน้ 2 
ห้อง ป.2/4, ป.2/5 

 

๒.๔ กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษา 
 

 

ที ่
 

รายการกิจกรรม 

 

ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 

 

ระดับชั้น สถานที่แข่งขัน 

๑ 
อัจฉริยภาพทางสุขศึกษา 

และพลศึกษา 
ทีม (๒ คน) แบบทดสอบ 

ป.๑ – ป.๓  จ านวน ๑ ทีม 
ป.๔ – ป.๖  จ านวน ๑ ทีม 

อาคารสาวิตรี 2 ชัน้ 2 
ห้อง ป.3/10  
ห้อง ป.2/9  

 

๒.๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 
 

 

ที ่
 

รายการกิจกรรม 

 

ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 

 

ระดับชั้น 

 

สถานที่แข่งขัน 

1 วาดภาพระบายสี บุคคล ภาคปฏิบัติ 
ป.๑ – ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.๔ – ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารรจนา ช้ัน 3 

ห้อง ป.3/8 

ห้องป.3/9  
 

๒.6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 

 

ที ่
 

รายการกิจกรรม 

 

ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 

 

ระดับชั้น 

 

สถานที่แข่งขัน 

๑ อัจฉริยภาพทางภาษาอังกฤษ บุคคล แบบทดสอบ 
ป.๑ - ป.๓  จ านวน ๑ คน 
ป.๔ - ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารมัทนา ช้ัน 3 

ห้อง ป.2/1, ป.2/2 

2 Story Telling บุคคล ภาคปฏิบัติ ป.๔ - ป.๖  จ านวน ๑ คน 

อาคารมัทนา ช้ัน 2 

ห้อง ป.1/1  

เก็บตัวนักเรียน ห้อง ป.1/2  
 
 



 
๓ 

๒.๕ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
 

 

ที ่
 

รายการกิจกรรม 

 

ประเภท 
รูปแบบ 

การแข่งขัน 

 

ระดับชั้น 

 

สถานที่แข่งขัน 

1 
ประดิษฐ์ของตกแต่งจากวัสดุ
ธรรมชาติในท้องถิ่น 

ทีม 3 คน ภาคปฏิบัติ ป.๔ – ป.๖  จ านวน 3 คน 

อาคารสาวติรี 2 ช้ัน 1 

ห้อง ป.1/9-10  
ป.2/10 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๔ 

 
ข้อตกลงเบื้องต้น 

 

1.  สามารถดูรายละเอียดการรับสมัครเข้าร่วมกิจกรรม ผ่าน เว็บไซต์ www.tbk.ac.th  
     และเพจโรงเรียนเทศบาลบ้านคูหาสวรรค์ 
2.  ให้โรงเรียนที่เข้าร่วม พิมพ์บัตรประจ าตัวผู้เข้าแข่งขัน (AD Card) มาในวันเข้าร่วมกิจกรรม 
3.  โรงเรียนแต่ละโรงเรียนส่งนักเรียนเข้าร่วมกิจกรรมแต่ละรายการได้เพียง ๑ คน ในประเภทบุคคล  และเพียง ๑ ทีม  
     ในประเภททีม                                                         
4. ระบบการรับสมัคร จะปิดรับสมัคร ภายใน วันที่ 15 กันยายน 2568 
5. รายงานตัวเข้าร่วมกิจกรรมในวันแข่งขัน เวลา  07.30 - ๐๘.3๐ น.  ณ อาคาร 100 ปี’นุสรณ์ (จุดรายงานตัว)   
6. การติดต่อสอบถามข้อมูลเพ่ิมเติม 

๗.๑  โรงเรียน   โทรศัพท์ ๐-๗๔๖๑-๑๕๘๖ /๐๘-๖๔๘๘-๑๐๑๐  
๗.๒  ฝ่ายวิชาการ 
 1)  นายนิษฐิโชค  ช่างสาร    รองผู้อ านวยการสถานศึกษา 
 โทร. 092-2565715     

2)  นางประภาพร  เอียดด า  หัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
     โทร.  083-6554994 
3)  นางเสาวนิต  แก้วฤทธิ์ รองหัวหน้าฝ่ายวิชาการ 
     โทร.  099-1328231 
4)  นางสาวสุกัลญา  แก้วประสิทธิ์    ผู้ประสานงาน 
     โทร.  ๐๘๖-๒๘๙๖๗๓๘ 
5)   หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้ 
      -   กลุ่ม ปฐมวัย                       นางนัตติยา   ทิพย์มนตรี 086-2887442 

       -   ภาษาไทย        นางสาวก้านทิพย์  ทองชูด า 093-6509918 
       -   คณิตศาสตร์      นายถนอมชัย  ลักษโณสุรางค์ 081-5430918 
       -   วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ี  นางวิทยาภรณ์  หนูไข่  ๐๘๙-2988525 
       -   สังคมศึกษาฯ      นางจินดา  กิตติเลิศ  ๐93-๗14๘201 
 -   สุขศึกษาพลศึกษา  นายณัฏฐ์  ช่างปณีตัง  083-3978122 

-   ศิลปะ       นางศรัณย์พร  พูนสมบัติ ๐๙๑-๖๙๘๕๖๓๒ 
       -   ภาษาต่างประเทศ     นางนวลประภัสสร์  อุดมศิลป์ ๐61-6659154 
 -   การงานอาชีพ  นางพรพิศ  น้อยมุสิก  089-8778183 
        

 
 
 
 
 
 
 

http://www.tbk.ac.th/


 
๕ 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑก์ารแข่งขันทักษะทางวชิาการ 
งานวนัมูลนิธิร าลึก ครั้งที่ 41 ประจ าปี ๒๕68 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 



 
๖ 

 

 

 

 

 

ระดับปฐมวัย



 
๗ 

 

           
 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม  ระดับชั้นอนุบาล 1 (เกิดปี พ.ศ. ๒๕63) 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม   ประเภทบุคคล  ส่งได้โรงเรียนละไม่เกิน ๑ คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  20 นาท ี
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  กรรมการแจกวัสดุอุปกรณ์ให้ผู้เข้าแข่งขัน ดังนี้ 

- ลูกปัด ขนาดเส้นผ่าศูนย์กลาง 0.5 เซนติเมตร คละสี 
- เส้นเอ็นยาว 60 เซนติเมตร 1 เส้น 

๒.๒  กรรมการให้สัญญาณเริ่มการแข่งขัน 
๒.๓  เมื่อร้อยลูกปัดเสร็จให้ผู้เข้าแข่งขันยกมือเพ่ือให้คณะกรรมการตรวจสอบ 
๒.๔  คนใดร้อยลูกปัดได้สวยงามและถูกต้องตามเกณฑ์เป็นผู้ชนะ 
 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน    ความสวยงาม   3๐  คะแนน 
       ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์  3๐  คะแนน 
       ความยาว   ๒๐  คะแนน 
        ความเรียบร้อยในการจัดเก็บ ๑๐  คะแนน 
      เวลาที่ใช้   10  คะแนน 
       รวม           ๑๐๐ คะแนน 
 
 

๓.๒  ระดับคะแนน  -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
      -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 

-  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
 

 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
   
 

 
 
 
 
 
 

 
 
 

การร้อยลูกปัด 



 
๘ 

การวาดภาพระบายสี  
 

 
  

๑.  รายละเอียด 

  ๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม ระดับชั้นอนุบาล ๒ (เกิดปี พ.ศ. ๒๕62) 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประเภททีม  ส่งได้โรงเรียนละ  ๑  ทีม  จ านวน 2 คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  2 ชั่วโมง 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  หัวข้อในการแข่งขัน คือ “โลกสวยด้วยมือฉัน”   
๒.๒  กระดาษวาดเขียนเล่มเล็กผิวเรียบ (ขนาด A4 200 แกรม)ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมให้ 
๒.๓  สีเทียน 12 สี (หากใช้สีมากกว่า 1 กล่อง ต้องเป็นสีที่เหมือนกับชุดที่ 1 มิเช่นนั้นต้องเลือกใช้ 
      เพียงกล่องเดียว) ดินสอและยางลบ  ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน     
   การวางภาพที่เหมาะสม องค์ประกอบของภาพและการใช้สี 30    คะแนน 
   ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์     ๓๐    คะแนน 
   ความประณีตสวยงาม              3๐    คะแนน 
   ความสอดคล้องของภาพกับหัวข้อที่ก าหนด     5    คะแนน 
   การเก็บอุปกรณ์หลังการใช้งาน      5    คะแนน 
        รวม          ๑๐๐    คะแนน 
 

๓.๒  ระดับคะแนน  -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
      -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 

-  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
 

 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๙ 

 
 

 
 
 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม  ระดับชั้นอนุบาล 2 (เกิดปี พ.ศ. ๒๕62) 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประเภททีม  ส่งได้โรงเรียนละ  ๑  ทีม  ทีมละ 3 คน  (ทีมผสมชาย - หญิง) 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม 1 ชั่วโมง 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันน าตัวต่อเลโก้ (ตัวต่อแบบสี่เหลี่ยมขนาดมาตรฐาน) ประมาณ 300 ชิ้น มาเอง 
๒.๒  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันต่ออุปกรณ์เลโก้ตามความคิด และจินตนาการ 
๒.๓  ผู้เข้าร่วมการแข่งขันเล่าเรื่องจากผลงานของตนเอง 
 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน   การวางแผนการท างาน    ๒๐  คะแนน 
       ความคิดริเริ่มสร้างสรรค์    ๒๐  คะแนน 
       ความสวยงามเหมาะสมกับอุปกรณ์ท่ีใช้  2๐  คะแนน 
       เล่าเรื่องจากผลงานที่ได้อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ 2๐  คะแนน 
       ท าได้ตามเวลาที่ก าหนด    ๒๐  คะแนน 
         รวม   ๑๐๐ คะแนน 

๓.๒  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

 
  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 

การต่อเลโก้ 



 
๑๐ 

 
 

 
 
 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม  ระดับชั้นอนุบาล 2 (เกิดปี พ.ศ. ๒๕62) 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประเภททีม ส่งได้โรงเรียนละ 1 ทีม  ทีมละ 10 คน (ทีมผสมชาย - หญิง) 
 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  กรรมการแจ้งกติกาในการแข่งขันโดยให้ผู้เข้าแข่งขันในแต่ละทีมนั่งลงต่อกันเป็นแถว และใช้มือจับเอว 
.........เพ่ือนคนที่อยู่ข้างหน้าโดยมือต้องไม่หลุดจากเพ่ือน 
๒.๒  เมื่อกรรมการให้สัญญาณปล่อยตัว ให้แต่ละทีมใช้ก้าวเดินในท่านั่งยองๆโดยต้องไม่ลุกขึ้นยืน 
๒.๓  ทีมใดเดินได้ถูกกติกาและมีคะแนนสูงสุดเป็นผู้ชนะ 
2.4 ถ้าทีมใดขณะแข่งขันยกก้นข้ึนสูงกว่าเข่าจะถูกปรับให้แพ้ 
2.5 กรณีผู้เข้าแข่งขันไปรายงานตัวไม่ครบตามจ านวนที่ก าหนดในหลักเกณฑ์การแข่งขัน ให้กรรมการ
พิจารณา........ตัดสิทธิ์การแข่งขัน 
 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน   ทักษะการทรงตัว    ๒๐  คะแนน 
       การท างานเป็นทีม    ๒๐  คะแนน 
       การแก้ไขปัญหาเฉพาะหน้า   2๐  คะแนน 
       ความส าเร็จในงาน (การถึงเส้นชัย)  2๐  คะแนน 
       การรู้จักควบคุมอารมณ์    ๒๐  คะแนน 
         รวม   ๑๐๐ คะแนน 

๓.๒  ระดับคะแนนร้อยละ -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
      -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 

-  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 

   

 
 
 
 

เดินตัวหนอน 



 
๑๑ 

 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้
คณิตศาสตร ์

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๒ 

คิดเลขเร็ว 

1.  รายละเอียด 
1.1  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 
1.2  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม   ทีมละ 1 คน 

 

2.  หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
2.1  ชว่งชั้นที่ 1  สุ่มตัวเลข เป็นโจทย์และผลลัพธ์ แล้วใช้การด าเนินการทางคณิตศาสตร์  
ให้ใช้วิธี บวก ลบ คูณ หาร ยกก าลัง เพ่ือหาผลลัพธ์ แล้วเขียนเสดงวิธีคิดและค าตอบในรูปของสมการ 
2.2 ชว่งชั้นที่ 2สสุ่มตัวเลข เป็นโจทย์และผลลัพธ์ แล้วใช้การด าเนินการทางคณิตศาสตร์  
ให้ใช้วิธี บวก ลบ คูณ หาร ยกก าลัง หรือถอดรากอันดับที่ n ที่เป็นจ านวนเต็มบวกเท่านั้น เพ่ือหาผลลัพธ์  
ในการถอดรากต้องใส่อันดับที่ของรากจากตัวเลขที่สุ่มจากโจทย์ ยกเว้นรากอันดับที่สอง แล้วเขียนแสดงวิธีคิด 

 และค าตอบในรูปของสมการ 
 

3.  การจัดการแข่งขัน – วิธีการแข่งขัน 
3.1  การจัดการแข่งขัน แบ่งเป็น 2 รอบ ดังนี้ 
รอบท่ี 1   - ช่วงชั้นที่ 1  แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลาข้อละ 30  วินาที 
               โดยสุ่มตัวเลขโดดเป็นโจทย์  4  ตัวเลข  ผลลพัธ์ 2 หลัก  
    - ช่วงชั้นที่ 2  แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลาข้อละ 30  วินาที 
               โดยสุ่มตัวเลขโดดเป็นโจทย์  4  ตัวเลข  ผลลพัธ์ 2 หลัก  
รอบท่ี 2  - ช่วงชั้นที่ 1  แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลาข้อละ 30 วินาที 
               โดยสุ่มตัวเลขโดดเป็นโจทย์  4  ตัวเลข  ผลลพัธ์ 2 หลัก  
    - ช่วงชั้นที่ 2  แบบทดสอบจ านวน 10 ข้อ  ใช้เวลาข้อละ 45  วินาที 
               โดยสุ่มตัวเลขโดดเป็นโจทย์  5  ตัวเลข  ผลลพัธ์ 3 หลัก  
3.2  วธิีการแข่งขัน  
 3.2.1  กรรมการเตรียมกระดาษค าตอบขนาด   ¼  ของกระดาษ  A4 ดังตัวอย่าง 
 
 

 ช่ือ – สกุล...................................................  โรงเรยีน....................................................ข้อ....... 
วิธีการและค าตอบ พื้นที่ส าหรับทดเลข 

 
 

 3.2.2  กรรมการแจกกระดาษค าตอบตามจ านวนข้อ 
 3.2.3  สุ่มตัวเลข เป็นโจทย์และผลลัพธ์ 
 3.2.4  เมื่อหมดเวลาแต่ละข้อ กรรมการเก็บกระดาษค าตอบ  หมดเวลารอบที่ 1  พัก 5 นาที 

4.  เกณฑ์การให้คะแนน 
4.1  กรณีตอบตรงค าตอบได้  5  คะแนน ตอบใกล้เคียงล าดับที่ 1  ให้  3  คะแนน 
4.2  กรณีไม่มีใครตอบตรงค าตอบเลย ตอบใกล้เคียงล าดับที่ 1  ให้  5  คะแนน   
       ใกล้เคียงล าดับที่ 2  ให้  3  คะแนน 
4.3  คณะกรรมการรวมคะแนนรอบที่ 1 และรอบที่ 2 แล้วน าคะแนนรวมคิดเทียบเกณฑ์การตัดสิน ดังนี้ 
 -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 

   -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงนิ 
   -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

4.4  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 



 
๑๓ 

อัจฉริยภาพทางคณิตศาสตร์ 

 
 

 
 

 ๑.  รายละเอียด 
๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม   ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
                                    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ทีมละ  1 คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  90 นาที 
 

 ๒.  หลักเกณฑ์การแข่งขัน 
  2.1 กิจกรรมการแข่งขัน  ผู้เข้าแข่งขันต้องท าแบบทดสอบวัดสมรรถภาพ  4  สมรรถภาพ คือ 
   - ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
   - ทักษะการคิดเร็ว 
    - ทักษะการคิดค านวณ 
   - ทักษะการแก้โจทย์ปัญหา 

  2.2 แบบทดสอบในแต่ละระดับชั้นใช้เนื้อหาคณิตศาสตร์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน พ.ศ.
2551   และของ สสวท. นักเรียนที่เข้าแข่งขันทุกระดับชั้น ท าแบบทดสอบปรนัยชนิดเลือกตอบแบบ 4 ตัวเลือก 
และอัตนัย 

   ตอนที่ 1 วัดความรู้ความเข้าใจ 
   ตอนที่ 2 ทักษะการคิดเร็ว 
   ตอนที่ 3 ทักษะการคิดค านวณ 
   ตอนที่ 4 โจทย์ปัญหาเกี่ยวกับคณิตศาสตร์ 
   ข้อสอบ จ านวน 40 ข้อ เวลา 90 นาที 
 

3. แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
3.๑  กรรมการเป็นผู้ก าหนดแบบทดสอบ   
3.๒  ให้นักเรียนเติมค าตอบลงในกระดาษค าตอบ 
3.3  ในการแข่งขันไม่อนุญาตให้น าเครื่องคิดเลข หรืออุปกรณ์ช่วยอื่น ๆ เข้าไปในห้องแข่งขัน 
3.4  กรรมการคุมสอบแจกกระดาษทดให้ในห้องสอบ และห้ามน าออกจากห้องสอบ 
 

 4.  เกณฑ์การตัดสิน 
  4.๑  แบบทดสอบ แบบปรนัย  ข้อละ ๒ คะแนน จ านวน 30 ข้อ   

             แบบอัตนัย ข้อละ 4 คะแนน จ านวน 10 ข้อ  คะแนนเต็ม  ๑๐๐  คะแนน  
  4.๒  เสร็จทันเวลา 

4.๓  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

4.๔  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
 



 
๑๔ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กลุ่มสาระการเรยีนรู ้
วิทยาศาสตรแ์ละเทคโนโลยี 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๕ 

อัจฉริยภาพทางวิทยาศาสตร์ 

 
 
 

 
 
 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   
       ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ทีมละ  ๑  คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓   30  นาท ี
       ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6   60  นาท ี

     
 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 

๒.1  แบบทดสอบ  ทุกหน่วยการเรียนรู้ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑-๓ /ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔-๖  
       ของวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ - ๓  ข้อสอบปรนัย  30  ข้อ   
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ - 6 ข้อสอบปรนัย  5๐  ข้อ   

 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  แบบทดสอบ   

ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  จ านวน  30  ข้อ  คะแนนเต็ม 100 คะแนน 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 จ านวน  ๕๐  ข้อ  คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 

๓.๒  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๖ 

กิจกรรม STEM Education 

 
  

 
 
 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม   ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 - 3 
ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 - 6 

๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ทีมละ  3  คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  ๙0  นาที 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.1  ออกแบบและบันทึกผลกิจกรรม  STEM  

         -  แบบบันทึกกิจกรรม 
         -  ผลงาน 
         -  การจัดเก็บอุปกรณ์ 

   ๒.2  “หัวข้อกิจกรรม” แจ้งในวันแข่งขัน 
    ๒.2  คณะกรรมการจัดเตรียมอุปกรณใ์นการจัดกิจกรรมให้และแจกในวันแข่งขัน 

 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  แบบบันทึกกิจกรรม และผลงาน  

๓.๒  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๗ 

ทักษะคอมพิวเตอร์ 
 
 
 
 

  
๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม      ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 
  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖    
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประเภทบุคคล ส่งได้โรงเรียนละไม่เกิน ๑ ทีม (ทีมละ 2 คน) 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  ๒  ชั่วโมง 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ใช้โปรแกรม PAINT ระบบปฏิบัติการ Windows  10 
    วาดภาพสร้างเรื่องราวต่อเนื่อง ใน 1 หน้าจอ  มี 4 ช่อง 
 - ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ใช้โปรแกรม Microsoft power point 2019 

  ๒.๒  หัวข้อการแข่งขันท้ัง 2 ระดับ คณะกรรมการจะแจ้งหัวข้อให้ทราบในวันแข่งขัน 
  2.3  กิจกรรมระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 กรรมการจะเตรียมไฟล์ข้อมูลและรูปภาพไว้ให้  

๒.4  ผู้เข้าร่วมแข่งขันไม่สามารถน าไฟล์ข้อมูลอื่น ๆ เข้ามาใช้ในห้องแข่งขัน 
  ๒.5  ผู้เข้าร่วมแข่งขันจัดเก็บผลงานตามที่คณะกรรมการก าหนด 
 
 

๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน 
   3.1.1  โปรแกรม  PAINT  
    ความถูกต้องสมบูรณ์ของผลงาน     3๐  คะแนน 
    การออกแบบลักษณะของผลงาน   25  คะแนน    
    ความคิดสร้างสรรค ์    25  คะแนน 
    ความสวยงาม     2๐  คะแนน 
  3.1.2 โปรแกรม power point 
   การถูกต้องสมบูรณ์ของเนื้อหา   20  คะแนน 
   การเชื่อมโยงข้อมูล    20  คะแนน 
   ความคิดสร้างสรรค์ความสวยงาม   30  คะแนน 
   การใช้เทคนิคของโปรแกรม   20  คะแนน 
   การบันทึกข้อมูล     10  คะแนน 
  ๓.๒  ระดับคะแนน   

  -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
    -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
    -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
   
 
 
 
 



 
๑๘ 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาไทย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๑๙ 

 

 
 

 
 ๑.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑  ผู้แข่งขันเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3                    
๑.๒  ผู้แข่งขันเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 

 ๒.  ประเภทและจ านวนผู้แข่งขัน 
๒.๑  ประเภทเดี่ยว (โรงเรียนละ 1 ทีม) ครูผู้ควบคุม 1 คน 

3.  วิธีด าเนินการและหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  คณะกรรมการเตรียมข้อสอบ แบบปรนัย จ านวน 50 ข้อละ 2 คะแนน 
3.2  ผู้เข้าแข่งขันท าข้อสอบ ใช้เวลาการแข่งขัน 1 ชั่วโมง  

4.  เกณฑ์การให้คะแนน (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
 

 5.  เกณฑ์การตัดสิน 
5.๑  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 

     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
 

  5.๒  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

อัจฉริยภาพทางภาษาไทย 



 
๒๐ 

 
       

 
 ๑.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑  ผู้แข่งขันเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3                    
๑.๒  ผู้แข่งขันเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 
1.3  การแข่งขันประเภทเดี่ยว โรงเรียนละ 1 ทีม ครูผู้ควบคุม 1 คน  
1.4  เวลาที่ใช้ท ากิจกรรม 1 ชั่วโมง 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  บทความหรือบทร้อยกรองที่ใช้ส าหรับคัดลายมือ กรรมการเป็นผู้ก าหนดเอง 
๒.๒  คัดลายมือตัวบรรจงเต็มบรรทัด  
๒.๓  รูปแบบการคัดลายมือ แบบหัวกลม ตัวกลม (ของกระทรวงศึกษาธิการ) 
2.4  ให้ผู้เข้าแข่งขันเตรียมอุปกรณ์การเขียนมาเอง ยกเว้นกระดาษเขียน ผู้จัดการแข่งขันจัดเตรียมให้ 
       (ป.1-3 ใช้ดินสอ HB, ป.4-6 ใช้ปากกาสีน้ าเงิน 0.5) 
        

 ๓.  เกณฑ์การให้คะแนนเต็ม 50 คะแนน ดังนี้ 
3.1 เกณฑ์ 

เกณฑ์การให้คะแนน คะแนน 
1. ตัวอักษรตรง การวางสระ วรรณยุกต์ ช่องไฟถูกต้อง 10 
2. ความสะอาด 10 
3. สะกดค าถูกต้อง 10 
4. ความสวยงาม 10 
5. เสร็จทันเวลาที่ก าหนด 10 

รวม 50 
 
 

๓.๒  ระดับคะแนน  -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
      -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 

-  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
 

  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 

คัดลายมือ 



 
๒๑ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
กลุ่มสาระการเรียนรู ้

สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๒๒ 

แฟนพันธุ์แท้สังคมศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรม  
 

๑.  รายละเอียด 

  ๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม   
    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3   
    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  

๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ทีมละ ๒  คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม   

      ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 เวลา ๖๐ นาท ี
    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  เวลา 60 นาท ี
 

 ๒.  แนวทาง / ลักษณะกิจกรรม 
                 ๒.๑  คณะกรรมการจัดเตรียมค าถาม  โดยเน้นขอบเขตเนื้อหาดังนี้ 
          ๒.๑.๑  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ค าถาม ๑ ชุด จ านวน ๒๐ ข้อ ข้อละ ๓ นาที 
                              - เนื้อหาเก่ียวกับจังหวัดพัทลุง 
         ๒.๑.๒  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  ค าถาม ๑ ชุด จ านวน ๓๐ ข้อ ข้อละ ๒ นาที 
    - เนื้อหาความรู้รอบตัวเกี่ยวกับประเทศไทย 
    ๒.๒  การจัดการแข่งขัน / วิธีการแข่งขัน 
          ๒.๒.๑ การจัดการแข่งขัน แบ่งเป็น ๒ รอบ 
    รอบท่ี ๑  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓ ค าถามจ านวน ๑๐ ข้อ ข้อละ ๓ นาที 
                         ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  ค าถาม จ านวน ๒๐ ข้อ ข้อละ ๒ นาที 
                       -  โดยกรรมการแจกกระดาษส าหรับเขียนค าตอบ 
     -  ค าถามจะปรากฏบนจอทีวีครั้งละ ๑ ข้อ  
     -  ผู้เข้าแข่งขันเขียนค าตอบลงในกระดาษ  กรรมการเดินเก็บกระดาษค าตอบ   
       ตอบถูกได้ ๑ คะแนน แข่งขันครบตามท่ีก าหนด คัดเลือกทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 
       จ านวน ๕ ทีม เพ่ือเข้าแข่งขันรอบต่อไป 
            รอบท่ี ๒  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  ค าถามจ านวน  ๑๐ ข้อ ข้อละ ๓ นาที 
                        ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖ ค าถาม จ านวน ๑๐ ข้อ ข้อละ ๒ นาที 
     -  ผู้เข้าแข่งขันที่ผ่านเข้ารอบ แข่งขันต่อในรอบที่ ๒ ซึ่งจะแข่งขันเหมือนในรอบที่ ๑ 
 ๓. เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  ระดับคะแนน -  ร้อยละ ๘๐ - ๑๐๐ ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
      -  ร้อยละ ๗๐ - ๗๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
              -  ร้อยละ 60 - 69    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
          ๓.๒ ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
      
 
 
 
 
  



 
๒๓ 

 
 
 

 
 
 
 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้

สุขศึกษาและพลศึกษา 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
๒๔ 

อัจฉริยภาพทางสุขศึกษาและพลศึกษา  
 
 
 
 
 

 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม   ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  
                                    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ทีมละ 2  คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  ๕๐  นาท ี
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  ท าแบบทดสอบ  ทุกหน่วยการเรียนรู้ของทุกชั้นและข่าวเหตุการณ์ปัจจุบันที่เกี่ยวข้องกับวิชา 
       สุขศึกษาและพลศึกษา 
๒.๒  คณะกรรมการจัดเตรียมข้อสอบ    
    2.2.1  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ชั้นประถมศึกษาปีที่ ๓  จ านวน ๓๐ ข้อ 
    2.2.2  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  จ านวน 5๐ ข้อ 
 

๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  แบบทดสอบจ านวน ๓๐ ข้อ และ ๕๐ ข้อ คะแนนเต็ม ๑๐๐ คะแนน 

๓.๒  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
 
   

 
 
 
 
 
 
 



 
๒๕ 

 
 
 
 
 
 
 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้
ศิลปะ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๒๖ 

การวาดภาพระบายสี  
 

 
 

 ๑.  รายละเอียด 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม    ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  
                                     ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ทีมละ ๑  คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  3  ชั่วโมง 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  หัวข้อในการแข่งขัน    
 2.1.1 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 คือ รถในจินตนาการ 
 2.1.2 ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 คือ ผู้พิชิตโลกร้อน 
๒.๒  ขนาดภาพ ๑๕  นิ้ว x ๑๑  นิ้ว (กระดาษวาดภาพ  คณะกรรมการจัดเตรียมให้) 
๒.๓  สี ดินสอและยางลบ  ผู้เข้าแข่งขันเตรียมมาเอง 
 2.3.1 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3 ใช้สีชอล์ก 
 2.3.2 ชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6 ใช้สีชอล์ก 
 

 ๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
  ๓.๑  เกณฑ์การให้คะแนน    ความคิดสร้างสรรค์  ๓๐  คะแนน 
        ตรงตามเนื้อเรื่องที่ก าหนดให้ ๓๐  คะแนน 
        องค์ประกอบศิลป์  ๓๐  คะแนน 
        ความสวยงาม   ๑๐  คะแนน 
      รวม   100  คะแนน 

๓.๒  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
  ๓.๓  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๒๗ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

กลุ่มสาระการเรียนรู ้
ภาษาต่างประเทศ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
๒๘ 

อัจฉริยภาพทางภาษาอังกฤษ  
 

 
 ๑.  คุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑  ระดับชั้นที่จัดกิจกรรม      ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๑ – ๓  
                                       ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖   
๑.๒  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม  ระดับชั้นละ ๑ คน 
๑.๓  เวลาในการท ากิจกรรม  30  นาที 
 

 ๒.  แนวทาง/ลักษณะกิจกรรม 
๒.๑  ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 – 3  ท าแบบทดสอบ ความรู้เรื่องค าศัพท์ บทสนทนาในชีวิตประจ าวัน 
หลักการใช้ภาษา ข้อสอบปรนัย  จ านวน 50 ข้อ 
       ระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ ๔ – ๖  ท าแบบทดสอบ expression, grammars, reading ข้อสอบ
ปรนัย จ านวน 50 ข้อ 

๓.  เกณฑ์การตัดสิน 
๓.๑  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 

     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
  ๓.๒  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

 



 
๒๙ 

Story  Telling  
 

  
 ๑.  ระดับคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6  
 ๒.  ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 

๒.๑  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ระดับชั้นละ ๑ คน    

3.  วิธีด าเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  ผู้เข้าประกวดแต่งกายชุดนักเรียน 
3.2  นิทานที่ใช้ในการแข่งขัน เป็นนิทานพื้นบ้านของไทย หรือของต่างประเทศ หรือนิทานอีสป 
3.3  เวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 5 – 6 นาที ใช้เวลาน้อยหรือเกินกว่าที่ก าหนด ตัดนาทีละ 1 คะแนน  
       (บวก/ลบ 30 วินาที ไม่ตัดคะแนน) 
3.4  นักเรียนต้องส่งบทนิทานให้กรรมการก่อนการแข่งขัน (ส่งในเวลารายงานตัว) จ านวน 4 ชุด   

    

 ๔.  เกณฑ์การตัดสิน   
  ๔.๑  เนื้อเรื่อง (Content)   ๓5  คะแนน  ประกอบด้วย 
   - เนื้อเรื่องมีความน่าสนใจ เหมาะสมกับวัย    15  คะแนน   
   - รูปแบบการเล่าเรื่อง การน าเสนอ (Form & Organizing) 10  คะแนน 
   - ข้อคิดในการน าเสนอ (Moral)    10  คะแนน   
    ๔.๒  ความคล่องแคล่วในการใช้ภาษา (Language Competence)  60  คะแนน  ประกอบด้วย 
   - การใช้ภาษาถูกต้อง ค าศัพท์ โครงสร้าง ค าสันธานและความเหมาะสม 
     กับระดับชั้น      20  คะแนน   
   - ความสามารถด้านการออกเสียง (Pronunciation)  20  คะแนน   
   - การใช้น้ าเสียง และอารมณ์สอดคล้องกับเนื้อเรื่อง (Tone) 20  คะแนน   
  ๔.3  เล่าเรื่องตามเวลาที่ก าหนด  5  คะแนน  
   หมายเหตุ การแต่งกายชุดนักเรียนโดยไม่มีการใช้อุปกรณ์ประกอบการเล่าเรื่อง  

๔.4  ระดับคะแนน -  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 
     -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงิน 
     -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 
  ๔.5  ค าตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นอันสิ้นสุด 
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กลุ่มสาระการเรียนรู ้
การงานอาชีพ 
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ประดิษฐ์ของตกแต่งจากวัสดุธรรมชาติ 
ในท้องถิ่น 

 

 
 

 ๑.  ระดับคุณสมบัติผู้เข้าแข่งขัน 

๑.๑  นักเรียนระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 – 6  
 

 ๒.  ประเภทและจ านวนผู้เข้าแข่งขัน 
๒.๑  จ านวนผู้เข้าร่วมกิจกรรม ประเภททีมละ 3 คน 
 2.1.1 ระดับชั้น ป.4 – 6 จ านวน 1 ทีม    

3.  วิธีด าเนินการ และรายละเอียดหลักเกณฑ์การแข่งขัน 
3.1  วสัดุที่ใช้ในการปฏิบัติงานให้ผู้แข่งขันจัดเตรียมมาให้พร้อม   
3.2  ไม่อนุญาตให้ผู้แข่งขัน เจาะ ตัด ตกแต่งวัสดุที่จะน ามาใช้ประดิษฐ์ก่อนการแข่งขัน  
       (ยกเว้นในกรณีท่ีวัสดุนั้นไม่สามารถเคลื่อนย้ายได้) 
3.3  ประดิษฐ์ของตกแต่งจากวัสดุธรรมชาติในท้องถิ่นไม่จ ากัดชนิดรูปแบบอิสระ      
3.4  ระยะเวลาที่ใช้ในการแข่งขัน 3 ชั่วโมง 
3.5  เตรียมกระดาษขนาด A4 และอุปกรณ ์ส าหรับการออกแบบและแสดงการคิดต้นทุน – ก าไร  
       ราคาจ าหน่าย ไว้ที่โต๊ะแข่งขัน 
3.6  ให้แสดงผลงานให้คณะกรรมการตรวจประเมินเฉพาะที่ประดิษฐ์ในเวลาแข่งขันเท่านั้น 
3.7  การตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด   

    

 ๔.  เกณฑ์การให้คะแนน 100 คะแนน 
  ๔.๑  การเตรียมวัสดุอุปกณ์ (10 คะแนน) 
    ๔.๒  กระบวนการท างาน  (40 คะแนน) 
   4.2.1 การออกแบบ        5 คะแนน 
  4.2.2 การปฏิบัติตามข้ันตอนที่ออกแบบ             10  คะแนน 
  4.2.3 การ่วมมือในการท างาน       5 คะแนน 
 4.2.4 ทักษะการปฏิบัติงาน               10  คะแนน 
  4.2.5 การใช้วัสดุอย่างประหยัดและคุ้มค่า      5 คะแนน 
          4.2.6 การใช้และการเก็บอุปกรณ์และความสะอาดบริเวณท่ีปฏิบัติงาน   5 คะแนน 
  4.3 ผลงาน   (50 คะแนน) 
   4.3.1 ความประณีตคงทนสวยงาม  15 คะแนน  
   4.3.2 ความคิดสร้างสรรค์      10 คะแนน 
   4.3.3 ประโยชน์การใช้งาน      10 คะแนน 
          4.3.4 ผลงานสามารถประยุกต์ไปสู่อาชีพ (จากการสัมภาษณ์)  10 คะแนน 
          4.3.5 การคิดต้นทุน – ก าไร ราคาจ าหน่าย      5 คะแนน 

   4.4 เกณฑ์การตัดสิน 
-  ร้อยละ   ๘๐ – ๑๐๐   ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทอง 

 -  ร้อยละ   ๗๐ – ๗๙     ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับเงนิ 
 -  ร้อยละ   ๖๐ –  ๖๙    ได้รับรางวัลเกียรติบัตรระดับทองแดง 

   4.5 ผลการตัดสินของคณะกรรมการถือเป็นที่สิ้นสุด 


